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Competencia:

e Identifica y formula problemas propios del entorno, susceptibles de ser resueltos con soluciones basadas en la
tecnologia.

e Utiliza eficientemente la tecnologia en el aprendizaje de otras disciplinas (artes, educacidn fisica, matematicas,
ciencias).

e Utilizar responsable y autonomamente las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) para aprender,
investigar y comunicarse con otros en el mundo, asumir comportamientos responsables relacionados con el uso de
los Mal

ACTIVIDAD 1

Funcionamiento del hardware Fichero o Archivo e Informatica

Un Archivo o Fichero (informatica), es un conjunto completo de informacion identificado con un nombre. Puede ser un programa, un
conjunto de datos utilizados por el programa o un documento creado por los usuarios. Los archivos son las unidades basicas de
almacenamiento que permiten a la computadora distinguir entre los diversos conjuntos de informacidn. Aunque no siempre es el caso,
un archivo se suele encontrar en un formato legible por los usuarios. Aun asi, en un archivo se agrupan instrucciones. Numeros,
palabras o imagenes en unidades coherentes que el usuario puede recuperar, modificar, eliminar, guarda o enviar a un dispositivo de
salida.

Tecnologia e Informatica

El advenimiento de la computadora ha facilitado enormemente el uso de ciclos de realimentacion en los procesos de fabricacién. En
combinacidn, las computadoras y los ciclos de realimentacién han permitido el desarrollo de maquinas controladas numéricamente
(cuyos movimientos estan controlados por papel perforado o cintas magnéticas) y centros de maquinado (maquinas herramientas que
pueden realizar varias operaciones de maquinado diferente).

Seguridad e Informatica

Se le llama seguridad informdtica a las técnicas desarrolladas para proteger los equipos informaticos individuales y conectados en una
red frente a dafios accidentales o intencionados. Diversas técnicas sencillas pueden dificultar la delincuencia informdtica. Por ejemplo,
para la proteccidn se recomienda las siguientes técnicas sencillas:

e  Evitar el acceso a informacion confidencial la informacién impresa.

e Impedir que otras personas puedan observar la pantalla de la computadora.

e Manteniendo la informacidn y las computadoras bajo llave o retirando de la mesa los documentos sensibles.

Sin embargo, impedir los delitos informaticos exige también métodos mas complejos. Entre los métodos mas complejos que se

recomiendan para proteger un sistema informatico tenemos los siguientes:

e Instalacién de programas antivirus Los virus informaticos son programas, generalmente destructivos, que se introducen en la
computadora (al leer un disco o acceder a una red informatica) y pueden provocar perdida de la informacion (programas y
datos) almacenada en el disco duro. Existen programas antivirus que los reconocen y son capaces de “inmunizar” o eliminar el
virus de la computadora.

e Instalacién de UPS Para evitar problemas en caso de apagon eléctrico existen las denominadas UPS acrénimo de
(Uninterrupted Power Supply), baterias que permiten mantener el sistema informatico en funcionamiento, por lo menos el
tiempo necesario para apagarlo sin pérdida de datos. Sin embargo, la tGinica forma de garantizar la integridad fisica de los datos
es mediante copias de seguridad.

e Instalar sistemas de acceso e identificacién El mayor problema que tienen que resolver las técnicas de seguridad informatica
es el acceso no autorizado a datos.



En un sistema seguro el usuario, antes de realizar cualquier operacidn, se tiene que identificar mediante una clave de acceso. Las
claves de acceso son secuencias confidenciales de caracteres que permiten que los usuarios autorizados puedan acceder a una
computadora. Para ser eficaces, las claves de acceso deben resultar dificiles de adivinar. Las claves eficaces suelen contener una
mezcla de caracteres y simbolos que no corresponden a una palabra real. Ademas, para aumentar la seguridad, los sistemas
informaticos suelen limitar el nUmero de intentos de introducir la clave.

Seguridad de los datos

Los hackers son usuarios muy avanzados que por su elevado nivel de conocimientos técnicos son capaces de superar determinadas
medidas de proteccion. Internet, con sus grandes facilidades de conectividad, permite a un usuario experto intentar el acceso remoto
a cualquier maquina conectada, de forma andnima. Las redes corporativas a Internet; en el caso de que sea imprescindible esta
conexion se utilizan los llamados cortafuegos, una computadora situada entre las computadoras de una red corporativa e Internet.

El cortafuegos impide a los usuarios no autorizados acceder a las computadoras de una red, y garantiza que la informacidn recibida de
una fuente externa no contenga virus.

Codigo (Lenguaje de Programacion) e Informatica

Cadigo es un término genérico para nombrar las instrucciones del programa, utilizadas en dos sentidos generales. El primero se
refiere al cddigo fuente (Lenguaje Fuente), legible a simple vista, que son las instrucciones escritas por el programador en un lenguaje
de programacion. El segundo se refiere al cédigo maquina ejecutable (Lenguaje de Maquina), que son las instrucciones convertidas de
codigo fuente a instrucciones que el ordenador o computadora puede leer.

Lenguaje de Programacion

En informatica, cualquier lenguaje artificial que puede utilizarse para definir una secuencia de instrucciones para su procesamiento
por una computadora es un lenguaje de programacion. Es complicado definir qué es y qué no es un lenguaje de programacion. Se
asume generalmente que la traduccion de las instrucciones a un cédigo que comprende, la computadora debe ser completamente
sistematica. Normalmente es la computadora la que la realiza la traduccion.

Lenguajes de bajo nivel

Vistos a muy bajo nivel, los microprocesadores procesan exclusivamente sefiales electrdnicas binarias. Dar una instruccion a un
microprocesador supone en realidad enviar series de unos y ceros espaciadas en el tiempo de una forma determinada. Esta secuencia
de sefiales se denomina cédigo maquina. El cddigo representa normalmente datos y nimeros e instrucciones para manipularlos. Un
modo mas facil de comprenderle el cddigo maquina es dando a cada instruccidn un nemonico, como por ejemplo STORE, ADD o
JUMP. Esta abstraccién da como resultado el ensamblador, un lenguaje de muy bajo nivel que es especifico de cada microprocesador.
Lenguajes de alto nivel

Los lenguajes de alto nivel son normalmente faciles de aprender porque estan formados por elementos de lenguajes naturales, como
el inglés. EN BASIC, el lenguaje de alto nivel mas conocido, los comandos como “IF CONTADOR = 10 THEN STOP” pueden utilizarse
para pedir a la computadora que pare si contador es igual a 10. Por desgracia para muchas personas esta forma de trabajar es un
poco frustrante, dado a que a pesar de que las computadoras parecen comprender un lenguaje natural, lo hace en realidad de una
forma rigida y sistematica.

Caracter e Informatica

Caracter en informatica, es una letra, un nimero, un signo de puntuacién u otro simbolo o cédigo de control. Un caracter también
puede indicar un retorno de carro o una marca de parrafo en un documento de procesador de texto, también pueden ser una sefial
para que suene un pitido, para iniciar una nueva pagina o para marcar el final de un archivo.

Actividad
Responder de acuerdo al texto
1. ¢Mencionar una técnica sencilla para proteger un sistema informatico?
Para qué sirve el Los cortafuegos
Para qué sirve los HACKERS
Mencionar dos tipos de dafios que pueden darse en un sistema informatico
Qué es un fichero
Qué es la seguridad informatica
Recomendaciones para proteger los archivos de virus
Realizar un mapa conceptual de acuerdo a la lectura
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ACTIVIDAD # 2 EJEMPLOS DE TIPOS DE SOFTWARE

e Consulte 4 ejemplos de cada uno y dibujelos.

EJEMPLOS DE
SOFTWARE DE SISTEMA

EJEMPLOS DE SOFTWAREDE

APLICACION

EJEMPLOS DE SOFTWAREDE
PROGRAMACION

El software de sistema es aquel
que nos permite interactuar
connuestro hardware, es decir,
es elsistema Operativo del
computador. Algunos ejemplos
son:

Son aquellos programas
desarrolladospara realizar tareas
especificas en nuestro computadory
gue usamos constantemente en
nuestras actividades informaticas.
Son ejemplos los siguientes:

Es aquel que usando un lenguaje
deprogramacion sirve para crear
nuevos programas. Son ejemplos
desoftware de programacién, los
siguientes programas:

o Android (Sist Operat movil)

e Fedora
e Linux

e MacOS
e MSDos
e Red Hat
e Solaris

e Symbian
e Ubuntu
e Unix

¢ Windows

Ares
Buscaminas
Corel Draw
Excel

Power Point
Word

Paint
Winzip
Mozilla
Publisher
San Andreas
Windows media (reproductor musica)
Solitario

e Basic
o C++

o CH

e Cobol

e Ensamblador
e Builder

e Visual Basic

e Java
e Matlab
e Pascal
e Php




ACTIVIDAD 3

En el siguiente enlace en la pagina 7 «HABIA UNA VEZ» vy desarrolla la actividad seguida de la lectura colocando
pregunta y respuestas.

También debe copiar el glosario 4 palabras de las que mas le Ilamé la atencién
Elaborar una historieta con el contenido de la lectura, minimo diez didlogos

https://tecnoamericablog.files.wordpress.com/2016/02/libro_completo-quc3a9 buena_idea-
biotecnologc3ada_para_los_mc3als_jc3b3venes 2.pdf



ACTIVIDAD 4: REALIZAR EN EXCEL

1. APLICACION FORMATOS: Disefia el siguiente cuadro en la hoja uno con el nombre de FORMATOS

2.

&, [ E [ C | D

1 |LISTADO DE LIBROS
2
3 -
== ALUTOR TITULD FPRECIO
=} 5445136365 Abbey Ciracle 91 gquia de aprendizaje AS5000
5 5448136527 |Albrecht Desarrollo de soluciones con Microsoft Access con SGL Ey000
V97011036727 Arciniegas Frogramacidn avanzada con XML 79000
g8 [97011036697 Barrenechea E-Bussines == /n[n]n]
=] 5445133099 Bott M Windows P running S5000
1a 5445132713 Buhler “isual Basic S2000
11 9701036301 | Casad Windows 2000 active directory AZ000
12 | 8448132592 Dominguez Autocad 2000 41000
13 5445136330 Dominguez MS WYWindows XP 22000
14 S445132432 Feddeama M= Access varsion 2002 S4000
15 | 8443132270 Halvoarson Aprenda ya Microsoft “isual Basic 53000
16 | 8443136331 Harley “Firus informaticos 73000
17 | 84483136152 Houlett Resolucion de problemas en SQL A2000
15 5445136136 | Microsoft M5 WWindows =P Professional 142000
19 54451326685 Fowell Javascript manual de referencia 54000
20 5445136713 Rapp E- Marketing 33000
21 844813632390  Riordan Aprenda ya Microsoft Adoonet A5000

2. Realiza las siguientes operaciones sobre la hoja de trabajo anterior:

&  Aplica bordes al rango A4:D21.

& Aplica al titulo “listado de libros” fuente Tahoma, tamafio 14 y estilo Negrita

& Centra los titulos del rango A4:D4.

& Aplica estilo negrita al rango A4:D4

& Aplica un color de fondo al rango A4:D4

& Centra la informacion correspondiente al ISBN.

& Aplica al rango de los precios formato Contabilidad sin posiciones decimales.

& Aplica ala columna A un ancho de 15.

&

Aplica a la fila 4 un alto de 20.

COMBINACION DE CELDAS Y ALINEACIONES: En la hoja 2 COLOCARLE EL NOMBRE ALINEACIONES

A | E | C | D | E | F | G

1 INVENTARIO POR SEDES

2

3

4 SEDE CODMGO JJUBICACION| ARTICULOS | CANTIDAD | ENCARGADOQ VENTAS

5 Escritorios ]

B Sillas [a]

; 1 75629 .= ?”","p“tadmes 3] losé Cardenas $10,000,000
eléfonos 1

9 Yentiladores 1

10 hibliotecas 2

11 <P E_sc:riturios 5

12 2 75630 & |Elllas 12 \aria Robleda § 17 (00,000

13 %3@' Computadores 2

14 i Teléfonos 2

14 Escritarios 2

16 o |Sillas B

17 3 7aE31 &Qﬁa Teléfonos 1] Pedro Pérez % 21,000,000

18 ¥ Yentiladores 1

19 hibliotecas 1




3°FUNCIONES BASICAS: REALIZAR EL SIGUIENTE CUADRO EN HOJA 3 CON EL NOMBRE FUNCIONES BASICAS E
INVENTARLE UN TITULO

i Ventas Trimestrales Maxima | Minima | Promedio

Nombre Empleado T.Z :r:j:ii?s Suer:l(::saua;mo ; ; TTot'al Ventla Venta Venta | deVenta

CARGO | bl | Mayo | Junio | TAmeStAl) oo | Temestral | Trimestral
Clara Eugenia Alvarez | Vendedora 25 i o
Claudia Restrepo Vendedora 28 Llenar con valores
Carls Rodriguez Vendedora 20 entre 1.600.000 y
Diego Vélez Promotor de Venlas 30 3.500.000
Wilmar Zuliaga | Promotor de Ventas 2 N

i

- Total Venta timesral

- Tctal Venta mensual

. Méxima venla mensual
Minima venta mensuel

. Promedio de venta Trimestral :l

Promedio de venta mensual [ l I J

4)OPERACIONES EN CELDAS: PUEDE INVENTAR LOS VALORES, DEBE QUEDAR PARECIDO A LA MUESTRA, DONDE ESTAN
LOS SIGNOS DE INTERROGACION VAN LAS FORMULAS REALIZARLO EN LA HOJA 4 CON EL NOMBRE FORMULAS

VENTAS DEL DiA
TOTALES

COMESTIBLES PERFUMERIA PANADERIA
DiAS CONTADO TARIETA CONTADO TARIETA CONTADO TARIETA CONTADO TARIETA TOTALDIA

1| S 300.000 | S 435.600| S 568.900 | S 5.689.000 | S 56.790 | 5 38.000 ? ? ?
2| S 846.270 | S 65.000 | S 234.500 | S 567.000 | S 23.000 |S 45.000 ? ? ?
3| $4.356.000 | S 634.000 | S 846.270 | $ 3.219.000 | $ 89.000 | S 56.400 ? ? ?
4| S 234500 |5 568.900|5 563.800|S 567.000 |5 67.500|5 76.600 ? ? ?
5/S 500.000 |S 432.000|S 430.000 S 436.700|S 45.300|S 56.400 ? ? ?
6| S 679.000 |5 67.000 | § 420.000 | $ 5.379.000 | S 43.200 | S 41.800 ? ? ?
7| S 324.560 | S 7.856.000 | $ 600.000 | S 45630 | S 98.000 | S 89.000 ? ? ?
8| $7.680.650 | S 4.532.000 | $ 123.000 | S 646.600 | $ 106.700 | S 90.800 ? ? ?
a9l S 878.000 |5 68.000 | S 87.600 |5 542.000 |5 54.680 |5 89.900 ? ? ?
10| $ 7.679.000 | S 23.400 | § 320.000 | S 776.000 | S 220.000 | S 76.500 ? ? ?
Totales ? ? ? ? ? ?

Hallar los

Hallar los valores totales de

mt:al?a de - VOLVER AL MENU Contado, Tarjeta y Total Dia
DE EJERCICIOS

columna

NOTA: Estos CUATRO ejercicios los pueden compartir all correo marta.mendoza@ielaesperanza5.edu.coy
sustentarlo en comun acuerdo con el docente
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