QUE ES LA TECNOLOGIA

Tecnologia es el conjunto de conocimientos técnicos, ordenados cientificamente, que permiten
disefiar y crear bienes o servicios que facilitan la adaptacion al medio y satisfacen las necesidades
de las personas

Que, aplicados de forma légica y ordenada, permiten al ser humano modificar su entorno material
o virtual para satisfacer sus necesidades, esto es, un proceso combinado de pensamiento y accion
con la finalidad de crear soluciones utiles

Claro que con la actual globalizacién que esta viviendo el mundo, los procesos productivos, por
ende la tecnologia que se utiliza, como los bienes finales, se han ido homologando. Esto, para
poder satisfacer de mejor manera, a una masa cada vez mayor, en la cual, los gustos y
necesidades, se han ido fusionando.

Con respecto a la técnica en si, esta interactla con la ciencia, por medio de sus conocimientos
intrinsecos, aparte de sus herramientas, las cuales han ido evolucionando y por ultimo, su
capacidad de ir creando nuevos objetos. Los cuales son reflejo de las infinitas necesidades, se que
va creando el hombre. Por su parte, la ciencia, se maneja y aporta todo lo concerniente del campo
cientifico. Sin el cual, el desarrollo tecnolégico, seria imposible.

Que, aplicados de forma légica y ordenada, permiten al ser humano modificar su entorno material
o virtual para satisfacer sus necesidades, esto es, un proceso combinado de pensamiento y accién
con la finalidad de crear soluciones utiles.

. La actividad tecnoldgica influye en el progreso social y econdmico, pero también ha producido el
deterioro de nuestro entorno (biosfera). Las tecnologias pueden ser usadas para proteger el medio
ambiente y para evitar que las crecientes necesidades provoquen un agotamiento o degradacidn
de los recursos materiales y energéticos de nuestro planeta.

La Tecnologia Informatica (IT), segun lo definido por la asociacién de la Tecnologia Informatica de
América (ITAA) es “el estudio, disefio, desarrollo, puesta en practica, ayuda o gerencia de los
sistemas informaticos computarizados, particularmente usos del software y hardware.” En fin, se
ocupa del uso de computadoras y del software electrénico de convertir, de almacenar, de
proteger, de procesar, de transmitir y de recuperar la informacion.

Evolucion tecnoldgica

Evolucion tecnoldgica es el nombre de una teoria de los estudios de ciencia, tecnologia y sociedad
para describir el desarrollo histérico de la tecnologia, desarrollada por el fildsofo checo Radovan
Richta.1



El concepto es confluente con el de Revolucidn tecnoldgica, puesto que sélo durante los periodos
de mayor innovacién técnica se marca la diferencia del ritmo de desarrollo entre ambos y de
trascendencia que existe entre los conceptos genéricos de evolucion y revolucién. Durante la
mayor parte de la historia de la humanidad, el ritmo de dichas innovaciones fue lento, sin
embargo, a partir de la Segunda Guerra Mundial la humanidad ha experimentado un crecimiento
exponencial en el uso y desarrollo de la tecnologia.

La expresidn revolucion tecnoldgica o cientifico-técnica se refiere a las transformaciones técnicas y
sus implicaciones econdmicas y sociales de la tercera revolucién industrial (desde la segunda
mitad del siglo XX), aunque también se utiliza frecuentemente la expresidn para referirse a las dos
primeras grandes transformaciones que han merecido el nombre de Revolucién econémica: la
Revolucidn neolitica y la Revolucidon Industrial de los siglos XVIII y XIX.

Funciones de la tecnologia

La principal funcién de la tecnologia es transformar el entorno humano, tanto natural como el
social, para adaptarlo mejor a las necesidades y deseos humanos, tales como: las necesidades
esenciales (alimentacion, vestimenta, vivienda, proteccién personal, relacidn social, comprension
del mundo natural y social), y en la historia también para obtener placeres corporales y estéticos
(deportes, musica, hedonismo en todas sus formas) y como medios para satisfacer deseos
(simbolizacién de estatus, fabricacidon de armas y toda la gama de medios artificiales usados para
persuadir y dominar a las personas). En ese proceso se usan recursos naturales y personas que
proveen la informacidn, mano de obra y mercado para las actividades tecnoldgicas.

Teoria de la evolucién tecnolégica
Etapas del desarrollo tecnoldgico

El periodo pretecnolégico, en el que todas las especies animales (aparte de la especie humana,
algunas aves y primates) siguen hoy en dia, era un periodo no racional de los primeros hominidos
prehistéricos

La aparicion de la tecnologia, que ha sido posible por el desarrollo de la facultad racional, hallando
el camino para la primera etapa: la herramienta. Una herramienta proporciona una ventaja
mecdnica en el cumplimiento de una tarea fisica, y debe ser alimentada por la energia humana o
animal. Permiten cosas imposibles de lograr sélo con el cuerpo humano, como ver detalles
visuales diminutos con una sencilla lente o un sofisticado microscopio; la manipulacidn de objetos
pesados (con maquinas complejas como una grua, simples, como una polea, o con instrumentos
tan sencillos como una cesta); o el transporte, procesamiento y almacenamiento de todo tipo de
fluidos o granos, con un cubo de agua, un odre o un barril para el vino, o una vasija de ceramica
para el aceite.



Los cazadores-recolectores del paleolitico desarrollaron herramientas que aumentaban la
eficiencia del trabajo fisico para lograr su objetivo, principalmente para la adquisicién de
alimentos: herramientas liticas primitivas como el canto tallado, la lasca y el bifaz, de uso
sucesivamente mas especializados o complejos (raedera, lanza, flecha, o martillo).Mas tarde,
durante el neolitico, los animales de tiro o carga (caballo, buey, camello) proporcionaron la
energia para herramientas como el arado o el carro. El aumento de la productividad de la
produccién de alimentos supuso un aumento de mads de diez veces sobre la tecnologia de los
cazadores-recolectores.La segunda etapa tecnoldgica fue la creacion de la maquina. Restringiendo
este concepto al de la maquina alimentada por energia no humana ni animal, es una herramienta
que sustituye el elemento humano de esfuerzo fisico, y requiere de un operador sélo a su funcion
de control. Las maquinas se extendieron con la Revolucidn Industrial, aunque el barco o los
molinos de viento, y otros tipos de maquinas que responden a esta definicién, son muy anteriores.

Ejemplos de esto incluyen el ferrocarril, el alumbrado, el automoévil, el ordenador. Las maquinas
permiten a los seres humanos superar tremendamente los limites de sus cuerpos. La mecanizacion
de cualquier actividad econdmica produce una expansion espectacular en ella, empezando por la
agricultura: introducir un tractor en una explotacién agricola produce un aumento de la
productividad alimentaria, como minimo, diez veces superior a la tecnologia del arado y el
caballo.La tercera, y ultima etapa de la evolucién tecnoldgica es el autdmata. El autdmata es una
mdaquina que elimina el elemento de control humano con un algoritmo automatico. Ejemplos de
maquinas que presentan estas caracteristicas son los relojes digitales, conmutadores telefénicos
automaticos, marcapasos, y los programas de ordenador.

Las tres etapas del desarrollo tecnoldgico se solapan temporalmente, y tecnologias vinculadas a
las etapas mas primitivas siguen siendo ampliamente utilizadas hoy en dia.

Tecnologia, energia y limites del desarrollo

La utilizacion de distintas formas (como la electricidad, el movimiento, la luz o el calor) y fuentes
de energia (combustibles fésiles -como el carbén, el petréleo y el gas natural-, la energia
hidraulica, la energia nuclear o las energias alternativas) demandadas en cantidades crecientes por
el desarrollo tecnolégico y econédmico ha producido la crisis energética que desde los afios 1970
viene cuestionando la posibilidad del mantenimiento del actual modelo de desarrollo, sumado a
otros efectos nocivos, tanto por el desarrollo desigual, como por sus consecuencias
medioambientales (contaminacién, calentamiento global, etc.).

Implicaciones tedricas

El proceso de evolucion tecnolégica culmina con la capacidad de alcanzar todos los valores
materiales tecnolégicamente posibles y deseables por el esfuerzo mental.

Una implicacidn econémica de lo anterior es que el trabajo intelectual tiende a ser cada vez mas
importante en relacion con el trabajo fisico. Las transacciones en torno a la informacién son cada
vez mas comunes en el mercado. La expansién y la creacion de nuevos tipos de instituciones que
trabajen con informacién como, por ejemplo, universidades, bibliotecas, patentes de empresas



comerciales, etc. se consideran indicativas del grado de evolucién tecnoldgica alcanzado por una
civilizacion.

Esto pone de relieve la importancia de la propiedad intelectual en relacién con los sistemas de
distribucidn descentralizada, tales como Internet, cuando el precio de la distribucion de
informacidn tiende a cero con cada vez mas eficientes herramientas para distribuir informacién y
la creciente cantidad de informacidn que se distribuye a una cada vez mayor base de clientes. La
creciente des-intermediacién en dichos mercados y la creciente preocupacion por la proteccidn de
los derechos de propiedad intelectual cuestiona qué forma tendran los mercados de la
informacidn con la evolucidn de la era de la informacion.

Periodos tecnoldgicos (Ortega)

Segun el fildsofo espafiol José Ortega y Gasset en su obra Meditacion de la técnica, la historia de la
tecnologia se divide en tres periodos:

1.La tecnologia del azar: El conocimiento de la naturaleza en este periodo es minimo y las
tecnologias son descubiertas por azar. Las técnicas y tecnologias son traspasadas de generacién en
generacion mediante la rememoracién de situaciones vividas. Los progresos (por ejemplo,
perfeccionar las propiedades cortantes y punzantes de los Utiles) van aumentando a medida que la
inteligencia va desarrollandose. En muchos casos, los avances conseguidos se perdian cuando
desaparecia la tribu o el clan que los utilizaba.

2.La tecnologia del artesano: En este periodo, las técnicas y tecnologias progresan gracias al
trabajo en conjunto de personas (artesanos) que, mediante pruebas (prototipos), logran
aprovechar e incorporar nuevos elementos a lo ya utilizado por sus antepasados. Esta forma de
actuar se asemeja mas a la evolucidn que a la invencion. Al mismo tiempo, la apertura de vias de
comunicacion con distintas sociedades y culturas permite el intercambio de conocimiento, lo que
trae como consecuencia un avance mas rapido. La técnica progresa en cada una de sus ramas por
separado; no se combinan técnicas para solucionar problemas. La presencia de documentos
escritos (manuales y dibujos) ayuda a la preservacién de las nuevas técnicas y tecnologias ya
aprendidas por otras civilizaciones, incluso aunque estas desaparezcan.

3.La tecnologia ingenieril: La estructuracidon del pensamiento tecnoldgico mediante la utilizacién
de un método permite que el pensamiento se adelante a la accidn. Es por esto que ahora, la
solucidn a un problema se basa en encontrar la serie de pasos a seguir o las técnicas a combinar
para lograr dar con esa solucidn anteriormente pensada (invento). La solucién alcanzada se
convierte automaticamente en una técnica (por ejemplo, una vez que se lograron unir las técnicas
necesarias para construir un telescopio, el crear un telescopio se convirtié en una técnica),
susceptible a ser mejorada en el futuro. En este Ultimo periodo es que la investigacidn cientifica y
la difusion de sus avances son factores fundamentales para lograr esta optimizacion.2



